
    Criteri di partecipazione al gioco 
“Libri da salvare” 

 

 
Il gioco  “Libri da salvare” si svolgerà secondo le modalità di seguito descritte: 
  
1. SOGGETTO PROMOTORE 

I soggetti promotori del gioco sono l’Assessorato alla Cultura – Servizio Bibliotecario 
Urbano, con sede in Villa Visconti D’Aragona via  Dante,  6  - Sesto San Giovanni,  il 
Cinema-Teatro Rondinella e le librerie sestesi: Tarantola, Presenza, Passalibro, 
Mondadori e Cuem. 
 
2. DURATA 

Dal 27 febbraio al 10 marzo 2008 
 
3. AMBITO TERRITORIALE 

Sesto San Giovanni 
 
4. FINALITÀ 

Il  gioco ha la finalità di promuovere il piacere  della lettura. 
 
5. DESTINATARI ED ESCLUSIONI 

Il gioco è aperto a tutti. 
Sono esclusi dalla partecipazione: 
I dipendenti e collaboratori del Servizio Bibliotecario Urbano e i lettori che voteranno più 
volte. 
 
Il gioco sarà diviso in 2 sezioni:  
sezione 1:  Libri da salvare.  
sezione 2: Spettacolo teatrale  “Libri da ardere” che si terrà al  Cinema -Teatro Rondinella 

mercoledì 12 marzo 2008, alle ore 21.00.  
 
6. MODALITÀ DI PARTECIPAZIONE 

Per partecipare al gioco“Libri da salvare” è necessario: 
 
1) esprimere un voto sul libro preferito,  quello che si porterebbe con sé in un luogo 
deserto, dal quale è impossibile separarsi. 
2) imbucare la cartolina, dopo aver segnato la preferenza,  nelle urne disposte sia nelle 
biblioteche che nelle librerie aderenti. 
 
 
 



7. POSSIBILITA’ DI VINCERE ED ESTRAZIONE 
 
SEZIONE 1 

Saranno premiati lettori per estrazione tra coloro che avranno espresso il loro voto.  
L’operazione di scrutinio dei libri più votati avverrà il giorno 11 marzo 2008, alle ore 14.30 
presso la sala conferenze di Villa Visconti d’Aragona  e sarà curata dal personale del 
Servizio Bibliotecario Urbano. Il sorteggio dei premi per i partecipanti al gioco,  avverrà il 
giorno 12 marzo presso il Cinema-Teatro Rondinella. Un premio sarà riservato  ad uno fra 
gli spettatori che assisteranno allo spettacolo teatrale. I  premi saranno assegnati a 
conclusione dello spettacolo . Gli attori leggeranno alcuni brani tratti dai libri più votati. 
 
SEZIONE 2  

I premi consistono in:  
1. N. 2 buoni di € 100,00= per acquisto libri 
2. tessere sconto spendibili in acquisto libri 
3. una tessera d’ingresso omaggio al Cinema-Teatro Rondinella , per la stagione 

cinematografica 2007/2008. 
 
ATTENZIONE: è indispensabile compilare gli spazi tratteggiati della cartolina, con i 
propri dati e il titolo del libro scelto al fine di poter partecipare al gioco. 
Saranno escluse le cartoline incomplete o non sottoscritte. 

 
8. COMUNICAZIONE AI VINCITORI 

 
Il vincitore non presente allo spettacolo sarà avvisato telefonicamente. Tutte le operazioni 
di comunicazione verranno curate dal soggetto delegato,  il Servizio Bibliotecario Urbano,  
ad esso dovranno essere fatte pervenire le comunicazioni d’ accettazione o di rifiuto del 
premio. 
 
9. TERMINE E MODALITÀ DI CONSEGNA DEI PREMI 

 
Il premio potrà essere ritirato dai vincitori durante la premiazione,  sarà inoltre possibile 
ritirarlo ro nella sede della Biblioteca  “Pietro L . Cadioli” – Villa Visconti d’Aragona, via 
Dante 6  per il  mese successivo  alla data della premiazione, pertanto fino al 12 aprile 
2008 compreso. Decorso inutilmente tale termine, il premio si considererà rifiutato e sarà 
utilizzato per acquistare volumi per il Servizio Bibliotecario Urbano. 
 
10. FACOLTÀ DI RIVALSA 

 
Il soggetto promotore dichiara di rinunciare alla facoltà di rivalsa della ritenuta alla fonte a 
favore dei vincitori ex art. 30 DPR 600/73. 
 



11. TUTELA DELLA PRIVACY (D. Lgs. 196/2003) 

 
Ai sensi del D. Lgs. 30 giugno 2003 n. 196, recante il Codice in materia di trattamento dei 
dati personali è titolare del trattamento dei dati personali  l’Assessorato alla Cultura - 
Servizio Bibliotecario Urbano e responsabile esterno del trattamento dei dati personali per 
la gestione di tutte le fasi e procedure del gioco. 
 
12. ACCETTAZIONE DEI TERMINI DEL PRESENTE  GIOCO 
 

La partecipazione a questo gioco comporta l'accettazione incondizionata di tutte le 
clausole del presente del gioco. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


